PONUKA ZAUJMOVEHO VZDELAVANIA 2024/2025

1. Klub internetovy — Mdria Stajancova
T: pondelok — stvrtok 7:30 — 15:30
piatok 7:30 — 14:30
UmoiZnuje Ziakom pocas volnych vyucovacich hodin, ale i po vyuéovani travit volny cas, kde
moZu spracovavat zadania, domdace ulohy, referaty, tlacit dokumenty, vyhladavat informacie
na internete, a pod., zdrover maju k dispozicii skolsku kniznicu, kde si mozu vypozicat knihy i
odborné ¢asopisy a maju moznost vyuZzivat aj kopirovaci stroj.

2. Opravarensky kruzok — Bc. Jan Haluska

Krazok je zamerany na ziskanie, prehibenie a rozéirenie vedomosti z oblasti opravovania
elektrickych spotrebi¢ov a elektroniky. Vysvetlené budu postupy jednotlivych krokov.
Diagnostika, vyhladanie chyby, konstrukcia zariadenia, stratégia rozoberania a skladania,
vymena Casti, testovanie, skuska ¢innosti, dokumentacia. Podobny postup bude vysvetleny aj
pri oprave elektroinstalacie.

3. Virtudlni Tvorcovia - Ing. Peter Kacur

Vstupte do fascinujuceho sveta 3D modelovania a virtuadlnej reality s naSim krdzkom

“Virtualni Tvorcovia”! Tento kruZok je urceny pre vSetkych mladych nadsencov technoldgii,

ktori chcu objavovat a tvorit v digitdlnom priestore.

Pocas nasich stretnuti sa naucite:

e 3D modelovanie: Vytvorite UZzasné 3D modely, ktoré mozete pouzit vo virtuadlnej realite.

e Virtudlna realita: Ponorite sa do virtualnych svetov pomocou VR headsetov.

o 3D skenovanie a fotogrametria: Objavite, ako premenit redlne objekty na digitdlne
modely pomocou 3D skenera a fotogrametrie.

e 3D tlaé: Naucite sa, ako zhmotnit svoje predstavy do fyzického sveta pomocou 3D
tlaciarne.

Kruzok je idedlny pre Ziakov, ktori chci rozvijat svoje technické a estetické zrucnosti,

kreativitu a timovu spolupracu. Pridajte sa k nam a stante sa sucastou komunity mladych

inovatorov, ktori menia svet pomocou technoldgii!

4. Krazok robotiky a pocitacovych simulacii — Ing. Peter Vargovcik

Kruzok je uréeny vsetkym Ziakom, ktori si chci zdokonalovat svoje praktické zruénosti bud’
v oblasti robotiky — konstrukcia, elektronika a programovanie robotov alebo v aplikaénom
programovani, najma pocitacovych simuldcii, pripadne sa chcl rozvijat v oboch tychto
oblastiach. V ramci krizku sa budeme pripravovat na sutaze Robocup, FLL, Zenit, Advent of
Code, KSP, ¢i Olympidadu v informatike. Hravou formou sa zozndmime s prostredim
CodinGame a jeho edukacnymi moZnostami. Budete mat tieZ priestor na vlastné robotické a
programatorské projekty, programovanie mobilnych a webovych aplikacii, 3D modelovanie,
navrh grafiky a spracovanie videa. K dispozicii su mikroprocesorové a vstupno-vystupné
moduly LEGO Mindstroms, Arduino, ESP32, Raspberry Pi, ... Pre ndvrh konstrukénych cCasti je
k dispozicii 3D modelovaci nastroj a 3D tlaciaren.



5. PROXMOX - Virtudlna technolégia pre cloudové systémy — Ing. Tibor Roland

T: streda 15:15 -17:15
Krazok je zamerany pre Ziakov, ktori sa zaujimaju o rieSenia serverovych, virtualizaénych,
cloudovych technologickych rieSeni vyuzivanych v praxi pre pracovné stanice, serverové
rieSenia, cloudové aplikdcie avyvojové prostredia s pouzitim virtudlnych platforiem.
Moznosti inStalacie su na notebooku vo virtudlnom prostredi, redalnom fyzickom
hardvérovom rieSeni servera, hostované cloudové rieSenia na vlastnom hardvéri, ktory je
k dispozicii na Skole a na platformach verejne dostupnych tretich stran zdarma na urcity cas.
Ciefom kruzku je aplikovat vedomosti z jednotlivych predmetov programovania, sieti,
serverovych technoldgii, operacnych systémov, tvorby webovych stranok atd. do praxe na
v praxi pouZivané technoldgie, ktoré su pouzivané vo firmach sektora IT a firmach
zdruzenych v IT Valley, ktorého je SPSE Pre$ov ¢lenom.
PouZité cloudové rieSenie na redlnom serveri je Proxmox VE. Ide o profesiondlne rieSenie,
ktoré vyuZivaju IT firmy. Ziaci z dostupnych komponentov vyskladaju fyzicky serverové
rieSenie (fyzicky server), budu instalovat cloudovy serverovy operacny systém, aplikacny
software, sluzby servera pod operacnym systémom Linux Debian, na ktorého platforme OS
beZi virtualizacné prostredie PROXMOX VE.

6. PythonCup - Ing. Maria Hedvigova

Kruzok je uréeny vsetkym Ziakom, ktori sa chcu naucit vytvarat grafické aplikacie v Pythone,
zapojit sa do sutaze PythonCup a zdokonalovat svoje praktické zrucnosti rieSenim uloh
z tejto sutaze. Ciefom kruzku je pripravit sa ¢o najlepsie na sutaz PythonCup, ktord prebieha
v aprili. Stretavat sa budeme po vyucovani, raz tyZzdenne, prezencnou alebo distancnou
formou.

7. Kruzok e-sportov — Mgr. Michal Kulbaga
KruZzok bude zamerany na hranie multiplayer hier na PC alebo dotykovom zariadeni. Hrat sa
bude hra podla zaujmu Ziakov, pri ktorej sa Ziaci odreaguju a precvicia si pracu v skupinach.

8. Kruzok — ATF, SAP, OLYMP, ADMINISTRACIA — Ing. Vladimira Pastirova

T: v poobediiajsich hodinach, dohoda podla rozvrhu ucitela a Ziakov
Ziaci $koly mézu vyuiit zaujmové vzdeldvanie v oblasti desatprstovej metddy pisania na
klavesnici PC prostrednictvom programu ALL TEN FINGERS, upravy a tvorby obchodnych,
uradnych, osobnych i zamestnaneckych pisomnosti, podla normy STN 01 6910 v slovenskom
aj anglickom jazyku, spracovania miezd prostrednictvom mzdového programu OLYMP, Kros,
a. s. amobzu ziskat zdkladné vedomosti azrucnosti v ovladani popredného svetového
softvéru SAP. Vysledkom je moZnost ziskania certifikatov od spoloc¢nosti Kros, a. s. — Mzdy
a personalistika a rektorom UPJS Kogice, SAP ACADEMY — SAP OVERVIEW.

9. 2K7 - Ing. Vladislav Bajus

Krazok je uréeny Vam, ktori radi hrate na nejaky hudobny ndstroj, alebo radi spievate.
Skolska hudobnd skupina 2K7 pripravuje hudobné vystipenia na imatrikuléciu, vianoénu
besiedku, Skolsky majdles. Medzi oblubené akcie patria aj koncerty, napr. Valentinsky
koncert a koncert v rdmci podujatia Do Skoly s Usmevom.



10. Kruzok ,,Deutsch einfach — nem¢ina jednoducho” — Mgr. Miroslava GajdoSova

Krdzok je urCeny vSetkym nadSencom cudzich jazykov, najma vsak zaciatonikom, ktori si
chcu rychlo a efektivne osvojit zaklady nemeckého jazyka s perspektivou jeho dalSieho
rozvijania. Sucastou hodin su najma aktivity zamerané na rozvoj slovnej zasoby, rozpravanie
v beinych kazdodennych situaciach s dérazom na praktickd vyuZitelnost — napr. ako riesit
kazdodenné Zivotné situacie v cudzej krajine, vymienat si informacie a napady v ramci
komunikacie v ciefovom jazyku, ako aj schopnost vyjadrit svoje myslienky a postoje.

11. Practical English — Mgr. Jan Bajusz

Krazok je uréeny pre kazdého, kto ma zdujem o angliétinu vyuzitelnd v kazdodennej
komunikdcii. Zameriava sa na rozvoj jazykovych zruénosti, na gramatiku kladie mensi doéraz.
Predpokladd, 7e ju Ziaci aspor Ciastoéne maju osvojend zo ZS, z nizdich roénikov. Témy,
ktorym sa kruzok venuje, vychadzaju z kazdodennych situacii, ale aj tém, ktoré su k dispozicii
v u€ebniciach anglického jazyka, ktoré nasa Skola pouZiva na hodinach anglického jazyka
(English File) napr.: zakupenie cestovného listka, opytanie sa na cestu, problémy v hoteli, v
reStauracii...

12. Technical English — Mgr. Jan Bajusz

Kridzok je uréeny pre kohokolvek, kto ma zaujem o technickd angli¢tinu. Kridzok sa zameriava
sa na angli¢tinu pouZivanu v technickej oblasti, ale nielen v nej. Témy su Specifické svojou
slovnou zasobou, ktoru si Ziak na kruzku osvoji nad rdmec slovnej zasoby anglictiny
pouzivanej v Skole na beZnej hodine anglického jazyka. KriZok sa zameriava na urcité
Specifické témy, ako napriklad: opis vyrobného postupu, opis produktov a vybavenia,
bezpecnost pri praci, atd. Krizok nie je zamerany na Specifickd angli¢tinu potrebnu pri praci
s PS (softvér, hardvér), je orientovany na zvladnutie vSeobecnejsich oblasti technického
prostredia.

13. Get Ready for Maturita — Mgr. Lydia Bujiidkova Letkovska

Krazok je uréeny najma pre Ziakov 3. a 4. rocnika, ktori chcu byt pripraveni na Ustnu formu
maturitnej skusky z anglického jazyka. Zameriava sa na precvicovanie si komunikaénych
schopnosti z maturitnych tém, rozvijanie slovnej zasoby a budovanie vacsej istoty pri
komunikacii v cudzom jazyku.

14. Turisticky kriZok — RNDr. Martin Sechny, PhD.

T: vol'né dni mimo vyucovania, pripadne po vyucovani
Celoroc¢na turistika Sirokého zamerania - kratke trasy pesi alebo bicyklom alebo na bezkach,
stredne ndrocné trasy v nizkom pohori, ndro¢né vysokohorské trasy. Orientdcia v teréne,
spoznavanie prirody, rozvoj zruénosti s turistickou a lezeckou vybavou, Sportova priprava a
relax, zvladnutie prekazok a problémovych situacii, planovanie trasy, navsteva historickych a
kultirnych pamiatok. Poznamka: Odporuca sa Urazové poistenie pre rekreacny Sport a pohyb
vo vysokohorskom prostredi, suhlas zdkonného zastupcu pre Ziakov do 18 rokov. Cestovné
vydavky si plati kazdy sam.



15. Eticky heking — RNDr. Martin Sechny, PhD.

T: pondelok alebo streda 14:00 — 16:00
RieSenie konstruktivistickych uloh, priprava na hackathon. RieSenie komplexnych uloh a
problémovych situacii pomocou analyzy problému, dekompozicie, logiky, algoritmizacie a
hekingu. Principy etického hekingu, datovej analyzy, otvorenych dat a otvorenych IT rieSeni.
Uvod do vesmirnych technolégii a kvantovych technolégii, tvorba podnikatelského zameru
pre technické riesenia.

16. Volejbalovy kruzok — Mgr. Stefan Dankovi¢

T: pondelok 15:00
Sietova kolektivna hra. Obsahom kruzku bude zdokonalovanie hernych ¢innosti jednotlivca a
hernych kombinacii. Kolektivna hra, jej prevadzkovanie sa pozitivnhe prejavuje v socidlnej
oblasti. Reprezentacia Skoly.

17. Krazok kondi¢ného posilfiovania — Mgr. Tomas Bosak

T: streda 15:00
Krdzok je zamerany na zlepSenie fyzickej kondicie a rozvoj svalovej hmoty. Funkcny, silovy, €i
intervalovy tréning zvySuje kardiovaskuldrnu kapacitu, odburava stres a velmi efektivne
pomaha pri redukcii tuku a znizeni nadvahy. Zvysuje sa bazdlny metabolizmus, v désledku
coho telo efektivnejsie spaluje prijaté kaldrie. Hlavnym ciefom kridzku je naudit sa technicky
spravne cvicit, zvysit svoju silu, zlepsit kondiciu a stravit prijemné chvile s priatelmi.

18. Basketbalovy kruzok — Mgr. Viktor Macak

T: Stvrtok 15:00
Atraktivny kolektivny loptovy Sport. Obsahom kruzku bude zdokonalovanie hernych Cinnosti
jednotlivca a hernych kombinacii. Reprezentacia Skoly.

19. Kruzok raketovych $portov — bedminton, stolny tenis — Mgr. Stefan Dankovi¢, Mgr.
Viktor Macak

T: utorok 15:00
Pridte si zahrat niektory z tychto populdrnych Sportov. Bedminton je Sportova raketova hra
pre dvoch alebo $tyroch hracov, ktori sa pohybuji na opaénych poloviciach obdiznikového
ihriska (kurtu) rozdeleného sietou. Obsahom bude zdokonalovanie hernych d¢innosti
jednotlivca. Reprezentacia Skoly. Stolny tenis patri medzi najrychlejsSie Sportové hry na svete,
u¢i mat rychly odhad hernej situacie a jej okamiZité rieSenie najvhodnejSim hernym
sposobom. Zdokonalovanie jednotlivych Uderov a reprezentacia skoly.



