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1. Suborovy systém, praca so subormi

Obsah témy

Logicka Struktura disku

Organizacia suborov

Praca so suborom v programovani

Webova stranka — hypertextovy odkaz
Skoncenie pracovného pomeru zamestnancom

Pri vypracovani maturitnej témy uplatnite vedomosti z predmetov:

serverove technolégie, operaéné systémy, programovanie, tvorba webovych stranok,
ekonomika

2. Disk a diskové polia, databazy
Obsah témy

Fyzicka Struktura disku, diskové polia
Programovanie — premenna
Serverové komponenty

Databaza — ulozenie dat, datové typy

Uplatnite vedomosti z predmetov:

serverové technolégie, zaklady IT, programovanie, databazové systémy

3. Objektové programovanie, rela¢na databaza
Obsah témy

e Objektové programovanie — dedi¢nost

e 3D tla¢ — technoldgia, materialy

e Rela¢na databaza

e Druhy dani

Uplatnite vedomosti z predmetov:

objektové programovanie, serverové technolégie, technicka grafika



4. Server aroly v sieti, klient-server v programovani a databazach

Obsah témy
Server — zakladné pojmy

Architektura serverov

Serverové OS

Programovanie — klient-server architektura
Databazové systémy — klient-server architektura
Inflacia

Uplatnite vedomosti z predmetov:

objektové programovanie, serverové technolégie, operacné systémy, technicka
grafika, databazové systémy, ekonomika

5. Klasifikacia pocitacovych sieti
Obsah témy
e Pocitacové siete — klasifikacia
e Operacny systém — konfiguracia siete
e Redundancia v sieti
e Zabezpecenie napajania IT infrastruktury
e HTTP aHTML

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, operacné systémy, serverové technoldgie, tvorba webovych
stranok

6. Ethernet, programovacie jazyky
Obsah témy
e Sietova komunikacia
e Ethernet, ARP
e Programovanie — zakladné pojmy
e Proces — zZivotny cyklus
e Virtualna realita

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, objektové programovanie, mobilné aplikacie, technicka grafika

7. Kyberneticka bezpeénost’

Obsah témy



Kyberneticka bezpecnost — zakladné pojmy
Sifrovanie

Zabezpecenie zariadeni

Programovanie — simulacia

Odmeriovanie pracovnikov — mzda

Uplatnite vedomosti z predmetov:

kyberneticka bezpecnost, sietové technoldgie, objektové programovanie, ekonomika

8. Model siete, procedury a funkcie
Obsah témy

Model siete

Komunikacny protokol v sieti

Programovanie — metody

Procedura v databaze

Skonc&enie pracovného pomeru zamestnavatefom

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technologie, objektové programovanie, databazoveé systémy

9. IPv4
Obsah témy

Ciselné sustavy

IPv4

VLSM

DHCP

Serverove architektary
Vznik pracovného pomeru

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, zaklady IT, serverové technolégie, ekonomika

10. Siet'ové sluzby, virtualizacia
Obsah témy

Virtualizacia

Sietové sluzby — DNS

Databazy — druhy databéaz, index v databaze
Programovanie — pamatové pristupy
Navratnost investicie

Uplatnite vedomosti z predmetov:




serverové technoldgie, programovanie, databazové systémy, operacné systémy,
ekonomika

11. WAN
Obsah témy
e WAN — zakladné pojmy
e Pripojenie kK WAN
e Preklad adries
e Zabezpecenie komunikacie vo WAN
e Cloud

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietove technologie, kyberneticka bezpecnost, serverové technologie

12. WiFi
Obsah témy

Bezdr6tovy prenos

WiFi — pojmy, delenie, normy
Technickeé prostriedky pre WiFi
Databaza pre mobilnu aplikaciu
loT

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, kyberneticka bezpecnost, programovanie mobilnych aplikacii,
internet veci

13. Prepinaé
Obsah témy

Prepina¢ — schéma, princip €innosti
VLAN

Redundancia L2, agregéacia liniek L2
Programovanie — zlozeny datovy typ
Prikazy a nastroje — stahovanie suborov
Cenova kalkulacia

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, kyberneticka bezpecnost, tvorba webovych stranok, operaéné
systémy, programovanie, ekonomika, ICDL



14. Smerovac - funkcia a pouzitie

Obsah témy

Smerovac — schéma, princip ¢innosti
Smerovanie

Konfiguracia smerovaca

Webova brana

Skusobna doba a vypovedna doba

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, kyberneticka bezpeénost, operatné systémy, tvorba webovych
stranok, ekonomika

15. Statické smerovanie, riadenie technologickych procesov

Obsah témy

Statické smerovanie
Smerovacia tabulka
Arduino — popis

Arduino — programovanie

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, kyberneticka bezpeénost, programovanie, embedované systémy

16. Dynamické smerovanie, tvorba grafiky

Obsah témy

Smerovanie — protokoly
Smerovacia slucka
Smerovacia tabulka
Programovanie — MVC

3D tla¢ — model, rendering

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technologie, kyberneticka bezpeénost, programovanie, technicka grafika

17. Webovy server, webové sluzby

Obsah témy

Webovy server

CSS

Zéalohovanie

Programovanie — hybridny projekt, datové formaty
Eticky hacking



Uplatnite vedomosti z predmetov:

serverové technoldgie, operacné systémy, tvorba webovych stranok, kyberneticka
bezpecnost, objektové programovanie

18. OSPF, vstup a vystup s vyuzitim OOP
Obsah témy

OSPF — vlastnosti, fungovanie, konfiguracia
Programovanie — Java, vstup a vystup
Programovanie — ladenie programu

Navrh databazy — E-R diagram

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, kyberneticka bezpecnost, objektové programovanie, databazoveé
systémy

19. Bezpecnost'IT
Obsah témy

e Fyzické zabezpecenie IT

o AAA

e Zabezpecenie sietovych sluzieb

e Programovanie — efektivnost algoritmu

Uplatnite vedomosti z predmetov:

kyberneticka bezpecnost, sietové technoldgie, operaéné systémy, programovanie

20. Lokalna bezpecnost’

Obsah témy

Manazment pouzivatelov OS
Zabezpecenie objektov OS
Zabezpecenie komunikacie — FW, ACL
Databaza — pristupové prava

Uplatnite vedomosti z predmetov:

kyberneticka bezpecfnost, sietové technoldgie, operacné systémy, databazové
systémy

21. RieSenie problémov s IT
Obsah témy

e Model siete



e Postup rieSenia problému
e Logovanie
e Digitalizacia obrazkov

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, serverové technoldgie, operacné systémy, technicka grafika

22. Prenosové média sieti, programovacie techniky
Obsah témy

Prenosové média

Kabelaz

Programovanie — Multithreading
Riadenie IT vo firme

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietove technoldgie, objektové programovanie, zaklady IT, ekonomika

23. IPv6, tvorba webovych stranok

Obsah témy

Ciselné sustavy

IPv6

Prepojenie IPv4 a IPv6

Konfiguracia webového servera
Prepojenie webovej stranky a databazy

Uplatnite vedomosti z predmetov:

sietové technoldgie, operacné systémy, tvorba webovych stranok, zaklady IT,
programovanie

24. PC hardvér, softvérové simulacie

Obsah témy

Hardvér

Architektura pocitaca
Zobrazovacie zariadenia
Softvérové simulacie
JavaFX

Riadenie a vedenie

Uplatnite vedomosti z predmetov:

pocCitaCova architektura, objektové programovanie, zaklady IT, ekonomika



25. Systémovy a aplikacny softvér PC
Obsah témy

Softvér

Operacny systém
Programovanie — vyvoj aplikacie
Kompresia dat

Zivnostenské podnikanie

Uplatnite vedomosti z predmetov:

programovanie, operacné systémy, zaklady IT, ekonomika
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