Témy praktickej ¢asti odbornej zlozky maturitnej skusky v odbore
INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE v k. roku 2019/2020

Naprogramovanie hry, resp. suboru hier

* Naprogramovanie hry, resp. hier podla dohody, pri pouZiti programovacieho jazyka
C++, Python, resp. JAVA. Hra musi byt pacifistickd a graficka.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Méaria Sandrejova

Aplikacia ELEKTRONIK

* Vytvorenie aplikacie na navrhy elektronickych obvodov (vypocty hodnét
elektronickych suciastok pre konkrétne zapojenia).

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Maria Sandrejova

Aplikacia - SKOLSKA NAVIGACIA
¢ V/ytvorenie aplikacie pre prvakov, pri ktorej po zadani kde sa nachddza a kde chce ist,
graficky bude navigovat Ziaka na miesto urcenia.
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Méria Sandrejova

Aplikacia — Studentska peniazenka

¢ Vytvorenie aplikacie na sledovanie toku penazi

¢ Vytvorit moZnost zadavania penazi, vyberu penazi
e MozZnost vypisu Statistik

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Méria Sandrejova

Téma podla dohody

* Praca na programatorskej téme podla dohody s konzultantom.
Odporucany pocet riesitelov: podla dohody

Konzultant: Ing. Méria Sandrejova

Webova aplikacia — E-shop s vymenou oblecenia
* Vytvorenie e-shopu s registraciou a prihlasenim. Zbieranie kreditov za vymenu
oblecenia.
* Nahratie systému na webovy server a optimalizacia systému.
* Dokumentacia k systému.
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Socialna siet
* Vytvorenie jednoduchej socidlnej siete pre zdielanie prispevkov, fotiek.
* Komunikacia pomocou chatu.
* Dokumentacia k systému.
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.
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Aplikacia pre sledovanie zisku v podniku
* Vytvorenie aplikacie pre sledovanie zisku v ramci firmy.
* Dokumentacia k systému.
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Téma po dohode

¢ Vlastna téma po dohode studenta s konzultantom.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Vytvorenie POS (Point of Sale) systému pre malu kaviaren (restauraciu).
* Navrh funkcii POS systému
* Realizacia databazovej ¢asti a SW pre centralny PC
* Naprogramovanie mobilnej aplikacie
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Vytvorenie interaktivnej ucebnice pre vybrané kapitoly predmetu PAY.
* Vyber vhodnych kapitol predmetu POS

* Navrh interaktivneho obsahu

* Naprogramovanie/realizacia ucebnice na zvolenej platforme
Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Vytvorenie interaktivnej ucebnice pre vybrané kapitoly predmetu SIE.
* Vyber vhodnych kapitol predmetu PCI

* Navrh interaktivneho obsahu

* Naprogramovanie/realizacia ucebnice na zvolenej platforme
Odporucany pocet riesitefov: 1 -2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Dizajnovy Home Theater PC
* Vyber vhodnej platformy (x86, Raspberry Pi a podobne)
* Vyber SW platformy (KODI, VLC a podobne)
* Vytvorenie dizajnérskeho rieSenia PC skrinky (tvar, materiadl a podobne)
* Realizacia rieSenia
Odporucany pocet rieSitelov: 1 -2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Téma podla vlastného vyberu
* Prdca navlastnej téme
* Obsah a ciele nutné dohodnut s konzultantom
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Graficka aplikacia hry Pentomino
* NaStudujte si informdacie o hre Pentomino, jej histdrii a vyuZziti
* Navrhnite prostredie, ovladanie a fungovanie hry Pentomino pre PC.
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* Realizujte hru Pentomino vo forme grafickej aplikacie pre PC pre aspon 5 Urovni
(obrazkov).

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

Aplikacia na zdielanie informacii a médii so socialnymi sietami

* Navrhnite aplikaciu na zdielanie informacii a médii so socidlnymi sietami.

* Aplikdcia ma umoznovat nastavenie prihlasovania do jednotlivych socidlnych sieti,
jednu informéciu alebo médium bude posielat naraz do vsetkych vybranych
socialnych sieti.

* Realizujte navrhnutu aplikaciu.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

Mobilna aplikacia s vyuzitim datasetov - NearBY
* Navrhnite prijemné a jednoduché uzivatelské prostredie aplikacie s moznostou
prihlasenia cez Facebook pre mobilné zariadenia.

. Aplikacia ma umoznovat vyhladavanie podnikov v okoli jej pouZivatela
s moznostou navigacie k danému podniku.
. Uzivatel ma mat mozZnost pridavat recenzie, hodnotenie podnikov a fotografie,

prezerat si ponuku a otvaracie hodiny podnikov, zoradit si podniky podla hodnotenia,
zaregistrovat svoj vlastny podnik.

* Realizujte navrhnutu aplikaciu pre mobilné zariadenia.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

Bot cez komunikacnu platformu Discord

* Nastudujte si informacie o komunikaénej platforme Discord

* Navrhnite program bota, ktory sa pripoji na servery, kde bol pozvany, a umozni
vykonavat cez komunikaénu platformu Discord prikazy zadané prefixom, prikazom
a parametrami prikazu vo forme serverovej textovej spravy.

* Program ma umoznovat nastavenie bota pre jednotlivé servery.

* Realizujte program bota.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

Téma podla dohody

* Praca na vlastnej téme podla dohody s konzultantom.
Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

Vytvorenie funkéného modelu redinej IP telefonie
* Pomocou 2 redlnych IP telefénov, Cisco switchu a simulovaného routra v prostredi
GNS3 vytvorit funkény model IP telefonie
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Gasparik



21. CCNA certifikacia
e Zadanie: ziskanie CCNA certifikatu, termin do 3/2020.
* Preklady uréenych kapitol studijnych textov Cybersecurity Operations
Odporucany pocet riesitelov: lubovolny, samostatne
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

22. Struktarovana kabelaz SPSE PO
* Usporiadanie a oznacenie aktualnej kabelaze
* Oprava a Uprava kablovych zvazkov aktudlnej kabelaze
* Oznacenie pripojnych miest
* Meracie protokoly.
* Priebeind oprava chybnych kablov a zasuviek pocas roka
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

23. Dokumenticia siete SPSE PO
* Vytvorenie aktualnej schémy siete, doplnenie v PT Strukture.
* Dokumentacia aktivnych prvkov.
* Vlypracovanie Uplnej dokumentacie kabelaZe a zapojenia Rackov v serverovni
* Meracie protokoly.
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

24. |IP adresovanie — grafické zobrazenie

* Vytvorenie programu/aplikacie na zabezpecenie vypoctu parametrov IPv4 a IPv6
adries.

* Program vytvoreny v Java/C/C++ a pod.

» Aplikacia pre Android/Apple

- Ako pomdcka pre Studentov, IP adresy (Legacy, Subnet, VLSM), Typ adresy (Net, Host,
Bcast, poradie), prevod do 2/10/16 sustavy.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Martin Vujcik

25. CCNA Jeopardy
* Vytvorenie programu/aplikacie na zabezpecenie testovania a sutaze.
* Jednoducha vymena otdzok — rézne sady (CCNA1-4, ITEss, Security)
* Program vytvoreny v Java/C/C++ a pod.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

26. CCNA testovacie hry
* Hry vo forme piSkvorky, pexeso, a pod.
* Vytvorenie programu/aplikacie na zabezpecenie testovania a sutaze.
* Jednoducha vymena otdzok — rézne sady (CCNA1-4, ITEss, Security)
* Program vytvoreny v Java/C/C++ a pod.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
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LAB a PT ulohy - alternativny prakticky Final PT
* Vytvorenie ndvodov na cvicenia pre CCNA1-4, CyberSecurity
* Vytvorenie sady uloh pre PT pre CCNA1-4, ITEss, CyberSecurity
* Sada ma obsahovat:
* Zadanie pre LAB a PT, metodicky postup
* VyrieSené ulohy
* Topoldgiu a vzorové konfiguracie
Odporucany pocet rieSitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

Test hardvéru

* Otestovanie skladového hardvéru
* Vytriedenie zariadeni na vyradenie
* Zoznam zariadeni

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

Stranka LCNA
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

Konfiguracia zariadeni - Video cvicenia SIE

* Video ndvody na konfigurdciu zariadeni — vybrané kapitoly

+ Doplnenie video navodov k u? existujicim (od Seman-Skrepta¢ 1415, Bandura 1516)
Odporucany pocet riesitelov: 1 -2

Konzultant: Ing. Martin Vujcik

Vlastny vyber témy
Odporucany pocet riesitelov:
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

Web design - tvorba web stranky
» Vytvorit stranku podla vlastného vyberu
* konkretizacia formy a poZiadaviek prostrednictvom konzultacie so zadavatefom témy
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Tvorba ucebnych pomocok

* Zhotovenie konkrétnej u¢ebnej pomécky pre svoj studijny odbor
* Vypracovanie technickej dokumentdacie a metodickej prirucky
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Realizacia modernej domacnosti pomocou pocitacovej siete
* Riadenie domacnosti prostrednictvom IKT
¢ Zhotovenie funkéného modelu
* Vypracovanie technickej dokumentdacie a metodickej prirucky
Odporucany pocet riesitelov: 1
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Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Tvorba aplikacii
* Vytvorit aplikaciu podla vlastného vyberu

* upresnenie formy a poZiadaviek prostrednictvom konzultacie so zadavatelom témy

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Téma podla dohody

* Praca na programatorskej téme podla dohody s konzultantom.
Odporucany pocet riesitelov: podla dohody
Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Powerbanka napajana fotovoltaickym panelom s informaénym displejom (PIT/IST)
e navrhnite a vyrobte funkény model powerbanky vyuzivajuci fotovoltaicky panel na

napadjanie a displej na zobrazenie informacii o napati, energii dodanej pri nabijani atd".

e Na riadenie pouzite napriklad Arduino

e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Elektricky invalidny vozik (PIT/IST)
e navrhnite a vyrobte funkény model/redlne zariadenie s potrebnymi snimacmi,
zdrojom energie, pohonom, riadenim napriklad aj cez mobilny telefén atd.
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Kolobeika na elektricky pohon (PIT/IST)

e navrhnite a vyrobte funkénu kolobezku s DC/BLDC motorom, zdrojom energie a
riadenim pomocou Arduina

e je mozné pridat aj bezdrétové nastavenia a zobrazovanie informacii v mobilnom
telefone prostrednictvom aplikacie

e vytvorte technicki dokumentaciu/navod

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Riadenie pre 2D plotter (IST/POS/PIT)

e navrhnite a vyrobte riadenie pre 2D ploter (HW a SW) prostrednictvom PC cez
USB/Bluetooth — vytvorte aplikdciu pre OS, prostrednictvom ktorej bude mozné
ovladat kreslenie/pisanie na papier

e vytvorte technicki dokumentaciu/navod

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
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Meracie zariadenie (OSCILOSKOP) pripojitelné k USB (IST/POS/PIT)
e navrhnite a vyrobte funkény HW a naprogramujte aplikaciu pre OS Windows/Linux
pomocou ktorej bude moZzné merat napatie v Case
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Tester kapacity akumulatorov (PIT/IST/POS)

e navrhnite a vyrobte funkcny tester zobrazujuci dolezité informacie o batériach na
LCD, pricom bude moZné nastavit presné parametre nabijania/vybijania, pripadne
zobrazovat priebeh vybijania graficky v PC

e vytvorte technicki dokumentaciu/navod

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Inteligentna domacnost (POS/IST)
e navrhnite a vyrobte funkény model domacnosti, naprogramujte riadiaci system
e poutzite vhodné snimace, pre riadenie pouZite Arduino/raspberry a pod.
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Roboticka dlan ovladana rukavicou so snimaémi (IST/POS/PIT)
e navrhnite a vyrobte funkény model robotickej ruky - méze byt vytlaéena na 3DT
e daldi spésob ovlddania je moZné realizovat aplikaciou / cez internet
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Vrtacka na plosné spoje riadena PC (POS/IST/PIT)
e navrhnite a vyrobte funkénu vritacku riadenu prostrednictvom PC (napriklad na
zaklade suboru DRILL z navrhovych programov pre plosné spoje)
e nariadenie pouzite vhodny riadiaci systém (Arduino, Raspberry, ...)
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Riadenie elektrického zariadenia pomocou hradlovych poli CPLD/FPGA (PIT/IST)
e navrhnite a vyrobte funkéné elektrické zariadenie riadené CPLD/FPGA (napriklad
tester niekolkych cislicovych obvodov)
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy

Lubovolna téma podla dohody
e navhnite dohodnuté zariadenie HW/SW
e vytvorte technicki dokumentaciu/navod
Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Ambrozy



48. PC aplikacia Hudobny prehravac
* Naprogramovanie hudobného prehravaca
* Vytvorenie databdzy uzivatelov a hudobnych skladieb
* Priebeiné zobrazovanie textu skladieb pocas prehrdvania (Titulky)
* Naprogramovanie funkcionality administratora pre spravu uzivatelov a skladieb,
moznost ohodnotit skladbu a album uZivatefom
Odporucany pocet rieSitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

49. Mobilna a webova aplikacia Chcem prestat fajcit

* Naprogramovanie odvykacej mobilnej a webovej aplikacie

» Budu poskytovat info o pocte vyfajéenych cigariet a utratenych penazi vo forme
grafov a tabuliek

* Budu aktualne informovat o zdravotnych rizikach fajcenia

* Pre uspesné abstinovanie bude vytvorena skdla odmien

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

50. Mobilna aplikacia TeaZone Inc.

* Naprogramovanie socidlnej siete roznych gastro podnikov

» Registrovani gastro poskytovatelia budu zverejiiovat svoje sluzby, novinky a udalosti
na svojom firemnom TeaZone profile

* Registrovani uZivatelia si vyberu svoje oblibené polozky, na ktoré mézu dostavat
upozornenia. M6zu sledovat registrované nastenky, komentovat a hodnotit
prispevky, ...

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

51. Graficka aplikacia EleKolobezky: LendIT
* Vytvorenie PC aplikacie na spravu a poziciavanie elektrickych kolobezZiek a bicyklov
* Navrh databazy aplikacie pre ukladanie informacii o depach, dostupnosti kolobeziek a
bicyklov na konkrétnych depach
* Navrh a vytvorenie viac typov uzivatelov
* Sprava kreditov, vypocet ceny, bonusov a sankcii.
Odporucany pocet rieSitelov: 1
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

52. Roboticky model pre sitaz Robocup alebo IST Robot
» Skonstruovanie sutazného robotického modelu
* Vytvorenie sutazného riadiaceho algoritmu a pozadovanej dokumentacie
* Reprezentdcia skoly na sutaZi
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
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PC a webova aplikacia Robocup Live

* Vytvorenie aplikacie zobrazujucej aktudlne dianie v jednotlivych disciplinach
robotickej sutaze Robocup

* Navrh databazy registrovanych timov, harmonogramu vystupeni, evidencie vysledkov

+ Zivé zobrazovanie vysledkov aj na webe sutaze

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

Eshop — internetovy obchod, webova stranka.

«  Témou PCOZ je naprogramovat Eshop — internetovy obchod s nasledujtcou
funkcionalitou: administracia uzivatelov a registracia, databaza produktov a
objedndvok, kosik, aktuality, kontaktny formuldr, administracia eshopu.

* UloZenie udajov v databaze a realizdcia na serveri lokalnom virtualnome.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Tibor Roland

Moderny bezpecnostny elektronicky zamok.
* Projekt je zamerany na odomykanie zdmku dveri vlastnou kartou alebo ¢ipom, ktoré
by boli online editované pomocou hardvéru a online databazy.
* Projekt realizovany pomocou Arduina.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

XAMP — open projekt systém. Ucebna pomocka.
* Poutitie vybraného systému pre pracu s databazou, WEB server, PHP pre vyucbu
predmetov programovania a serverovych technoldgii.
* Vyber, instalacia, spracovanie prirucky a priklad pouZzitia vybraného realneho systému
Vv praxi.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

Proxmox — virtualizacny nastroj ako serverové rieSenie.
* InStalacia prostredia na redlnom alebo virtualnom serveri.
* Realizacia virtudlneho stroja pre vybrany OS.
* Spracovanie prirucky a navodu pre jeho realizaciu.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

Bitnami - open projekt systém. (podla vyberu projektu alebo aplikacie Studentom).

* InStalacia konkrétneho systému podla zaujmu Studenta na redlnom alebo virtualnom
serveri, spracovanie prirucky pre instalaciu a pouZzitie s konkrétnym prikladom.

* Projekt je na WEB stranke https://bitnami.com/stacks a poskytuje mnozstvo
aplikacii, projektov, ktoré si Studenti mozu zvolit.

* TakZe toto nie je len jedna téma, ale podla vyberu projektu sa danna téma upresni.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Tibor Roland

PfSense — severové rieSenie pre riadenie pristupu do a zo siete firmy.
* Instalacia prostredia na redlnom alebo virtudlnom serveri.



* Realizacia virtudlneho stroja pre vybrany OS.

* Spracovanie prirucky a ndvodov pre jeho realizaciu — inStaldcia a riadenie prikladu
rieSenia pristupu do a z firemnej siete.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Tibor Roland

GLPI — Information Resource Manager vprostredi XAMP.
* InStalacia systému na vybranom realnom serveri alebo virtualnom prostredi.
* Systém pre sledovanie a registraciu systému udrzby software a hardware.
+ Indtalacia a nasadenie s prikladmi a moZnostami realizécie ¢asti IS SPSE Pre3ov.
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* Spracovanie prirucky a ndvodu pre jeho realizaciu.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

Bitnami — blog.
* InStalacia systému na realnom alebo virtudlnom serveri.
* Spracovanie prirucky pre instalaciu a pouZitie s konkrétnym prikladom
implementacie.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

Unreal Engine - pocitacova hra.
* Naprogramovanie hry v prostredi Unreal Engine.
* Spracovanie ndvodu instalacie a pouzivatelskej prirucky.
Odporucany pocet rieSitelov: 2
Konzultant: Ing. Tibor Roland

WEB - socalna siet.
* InStalacia systému na realnom alebo virtudlnom serveri.
* Spracovanie prirucky pre instalaciu a pouZitie s konkrétnym prikladom
implementacie.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

InStalacia OS servera Microsoft Server 2019 - ucebna pomocka.
* InStalacia systému vo virtualnom prostredi Oracle VM VirtualBox.
* Spracovanie prirucky pre instalaciu a pouZitie s konkrétnym prikladom
implementacie.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

Cisco SG500-52P 52-port Gigabit POE Stackable Managed Switch.
* InStalacia a ozivenie systému — prirucka.
* Spracovanie prirucky pre konkrétnu realizaciu implementacie.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland
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InStalacia OS servera Debian - u¢ebna pomocka.

InStalacia zakladného systému vo virtualnom prostredi Oracle VM VirtualBox.
Spracovanie prirucky pre instalaciu a poutzitie s konkrétnym prikladom
implementacie.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

67.

InStalacia OS desktopu Ubutnu - u¢ebna pomaécka.

InStalacia zakladného systému vo virtualnom prostredi Oracle VM VirtualBox.
Spracovanie prirucky pre instalaciu a poutzitie s konkrétnym prikladom
implementacie.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

68.

Aplikacia na skenovanie zloZenia potravin

vytvorte mobilnu aplikdciu s moZnostou naskenovania a vysvetlenia zloZenia
potraviny

vytvorte webové pouzivatelské prostredie aplikacie

aplikacia bude obsahovat prvky na zjednodusenie nakupovania

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Martin Sechny

69. Umela hlava

Zostrojte anatomicku umelud hlavu ¢loveka so stojanom.

Namontujte vhodné mikrofény a usnice.

Zostrojte predzosilfiovace a A/D prevodniky.

Vytvorte software na analyzu zvuku tak, aby hlava vedela lokalizovat smer odkial
prichadza zvuk.

Po rozpoznani smeru, nasmerujte hlavu k zdroju zvuku pomocou servopohonov.
Konstrukciu zariadenia vyhotovte tak, aby sa dali pomocou hlavy robit kvalitné audio
nahrdvky. Funkcia natacania hlavy v tomto pripade nebude zapnuta.

Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2 - 3. MoZna kombindacia s elektro odborom.
Konzultant: Jan Haluska

70. Pexeso

Vytvorte hernu konzolu pexesa, alebo program - aplikaciu.

Lubovolna zobrazovacia jednotka.

Navrhnite grafickd a obsahovu podobu programu. Téma je elektrotechnika.
Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska

71. Roboticka hra na hudobny nastroj z notového, alebo z iného zapisu, programu

Vytvorte pre [ubovolny hudobny nastroj robotického hraca. Nemusi sa podobat na
¢loveka. Modernd obdoba orchestridénu. Bicie, perkusie, kldvesy, strunové, atd.
Zostrojte elektomechanické Casti. VyuZite serva, motory, pohony, elektromagnety,
atd.

Navrhnite graficki podobu programu, sp6sob ovladania a programovania.



* VyuzZite mikroprocesor, alebo PC.
Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2 - 3. MoZna kombindacia s elektro odborom.
Konzultant: Jan Haluska

72. Jukebox
» Zostrojte jukebox — hraciu skrifu.
* Lubovolna zobrazovacia jednotka a ovladdanie. Hranie podla programu, nahodne,
alebo za peniaze.
* Vyber podla Zanru, skupiny, interpreta, pomalé, rychle, atd".
* VyuzZite mikroprocesor, alebo PC.
* Elektroakustické komponenty mézZu byt tovarenské, alebo vlastnej konstrukcie.
Odporucany pocet riesitefov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska

73. RASPBERRY + GPS + SQM (Sky Quality Meter) + prislusenstvo
* Pre tovarensky SQM zhotovte pocitacovu podporu a software.
* K prenosnému meraciemu pristroju a prislusenstvu zhotovte napajaci zdroj. Celok
musi byt prenosny a vyhotoveny pre pouZzitie do terénu.
+ Udaje z SQM je potrebné preniest do minipo&itata RASPBERRY.
* K minipocitacu pripojit navigaciu GPS a Udaje z SQM spojit.
 Vyriesit zapisovanie a ukladanie nameranych dat. Grafické zobrazenie.
» Software napisat tak, aby sa dali prikladat aj iné environmentalne Udaje.
Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska

74. Energeticky audit.
» Meranie, vyhodnocovanie, ovladanie, riadenie, regulacia. Setrenie energii a nakladov.
* Navrhnite koncepciu auditu. Sp6soby merania a zber dat.
* Tabulky a grafy.
* Navrh technického rieSenia na znizZenie spotreby a nakladov.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

75. SMART HOME
* Navrhnite a zrealizujte SMART HOME z dostupnych komponentov.
* Porovnajte vase rieSenie s inymi drahymi, profesiondlnymi rieSeniami.
* MbZete pouzit SMART elektromer. Smart metering.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

76. Verejné osvetlenie — VO
* Navrhnite model VO.
* Riadenie osvetlenia.
* Reguldcia spotreby. Vyhodnocovanie nakladov.
* Vzdialeny pristup k systému. Monitoring.
* Svetelné zneclistenie. Zasady spravneho osvetlovania.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska



77. Monitoring a ovladanie kotolne
e Navrhnite inteligentné riadenie kotolne.
e Riadiaca jednotka.
e Snimace.
e QOvladanie pohony.
e Hlasenie poruchy a reset kotolne.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

78. SMART CITY
e Navrhnite Smart rieSenie pre mesto, alebo obec.
e Zbieranie dat.
e Analyza dat a rieSenia.
e Prakticky vystup.
e Monitoring.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

79. Svetlo vyskum, meranie, vyhodnotenie
e Navrhnite si a vyberte si niektory z 20 parametrov svetla na vyskum.
e Vyberte si metddu merania. Aj vlastnu.
e Zostrojte pristroj.
e Spracovanie udajov.
e Prakticky vystup.
Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska

80. Delna - prirodné kapalisko v PreSove
e Analyza stavu. Delfia ma problémy.
e Navrhnite riesenia pre kazdu oblast problémov.
e Navrhnite hardvér a softvér.
e Zostrojte zariadenia. Niekolko zariadeni vo vzajomnej spolupraci.
e Prakticky ich vyskusajte v teréne.
Odporucany pocet riesitelov: 1 -6
Konzultant: Jan Haluska

81. Mesto - Cistota
e Navrhnite koncepciu pre CistejSie mesto.
e Vyberte si oblast ¢o by ste vedeli Cistit. Fontany, chodniky, kanalizicia a podobne.
e Monitoring Cistoty.
e Praktické zariadenie na Cistenie.
Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska

82. Zelené mesto / Skola
e Navrhnite rieSenie, projekt pre zelené mesto - Skolu.
* Snimanie parametrov.
e Riadiaci systém.
e Prakticky vystup. Pohony, natacania, polievanie a iné.



83.

84.

85.

86.

87.

e Monitoring a dialkové ovladanie.
Odporucany pocet rieSitelov: 1 - 3
Konzultant: Jan Haluska

Nabijacie stanice
Navrhnite nabijaciu stanicu pre elektro bicykle a kolobeZzky pri Skole.
Zdroje.
Ovladanie a monitoring.
Urobte praktické zapojenie.
Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska

MISIA MARS 2 - 3
e Realizujte projekt, ktory vychadzal z ndpadu MISIA MARS 2.
e Zostrojte osvetlenie vhodné na stanicu.
e Zostrojte ozvucenie v stanici.
o Skombinujte svetlo, zvuk a teplotu do samostatného riadiaceho celku.
e Tento modul by mal spolupracovat s ostatnymi ¢astami stanice.
Odporucany pocet riesitelov: 5
Konzultant: Jan Haluska

Automaticky sklenik
e Navrhnite a zostrojte sklenik.
e Riadenie pomocou procesora.
e Snimace v skleniku.
e Vykonavacie zariadenia, pohony.
e Monitorovanie stavu a ovladanie.
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Jan Haluska

Akvarium
e Navrhnite automatizaciu v akvariu.
e Riadiaca jednotka.
e Snimace.
e Vystupné obvody a zariadenia.
e QOvladanie a monitorovanie.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

Kinetické umenie
Navrhnite elektromechanické kinetické umenie.
Riadenie, snimanie, ovladanie.

e Vykonavacie mechanizmy.

e Prakticky zostrojte model.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska



88.

89.

90.

91.

Smart City - pocitanie chodcov, automobilov alebo inych parametrov

Vyberte si ¢o budete merat.

Ako a ¢o budete vyhodnocovat.
Zostrojte snimace.

Urobte monitoring zozbieranych udajov.
Urobte prakticky vystup pre samospravu.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

Smart City monitoring prostredia

Vyberte si parametre pre meranie a monitoring Zivotného prostredia.
Navrhnite a zostrojte snimace.

Spracujte a vyhodnotte udaje.

Spracované udaje zobrazte a navrhnite signalizaciu stavov.

Spolupracujte so samospravou. Vystupy podajte vo vhodnej forme ob¢anom.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska

Doprava a semafory

Navrhnite rieSenie dopravy v meste.
Snimanie udajov a ukladanie.
Analyza dat.

Monitoring, riadiace pracovisko.
Dialkové ovladanie dopravy.

Odporucany pocet riesitelov: 4
Konzultant: Jan Haluska

Poplachova signalizacia narusenia

Navrhnite projekt PSN.

Naprojektujte jednotlivé zariadenia a prvky.
Zostrojte cely zabezpecovaci systém.
Urobte dokumentdciu a rozpocet.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jan Haluska



