Odporucané témy praktickej ¢asti odbornej zlozZky maturitnej skusky pre
IST

Témy od firiem

Néazov témy:

Zhotovenie prototypu pomdcky pre pohyb simulujtici chédzu vo virtudlnom prostredi
Prevazujice pracovné prostredie, v ktorom by mal byt vystup pripravovany:
podl'a dohody, vyuzitie hardvérovych a softvérovych néstrojov

Strucny popis témy a ¢o by sme mali vd’aka vystupu dosiahnut’ (max. 15 viet):

Vytvorenie navrhu anasledne zhotovenie prototypu technologie, ktora by napr. prostrednictvom
senzorov, umoznila interaktivnu komunikaciu medzi headsetom na virtudlnu realitu a podlozkou, kde
sa pohybuje clovek. Na mieste (podlozke) sa pohybom néh (kra¢anim), dosiahne pohyb vo virtualnom
prostredi. Cielom je umoZnenie pohybu vo virtudlnom prostredi prirodzenym pohybom néh. Mali by
sa tak eliminovat neprijemné pocity a zvySit’ komfort pri pouzivani virtualnej reality.

Praca pre skupinu Ziakov. Navrhujeme 3 — 4 osoby.

Konzultant: Eastcubator Presov (kontakt v pripade zaujmu o tému na broda@spse-po.sk)

Nazov témy:

Vytvorenie funkéného menu pre architektonicku stadiu

PrevaZujuce pracovné prostredie, v ktorom by mal byt’ vystup pripravovany:
JavaScript, HTML, CSS

Struény popis témy a ¢o by sme mali vd’aka vystupu dosiahnut’ (max. 15 viet):

I$lo by o vytvorenie navrhov pre uzivatel'ské menu, podl'a dodanych poziadaviek (na zaklade diskusie
so zakaznikmi). Nastroje menu musia byt vyuzitelné pre rozSirenu realitu, virtudlnu realitu, 360°
vide4 a fotografie. Odpori¢ame vyuzit napr. platformu pre desktopové aplikacie — electron. Ziak by
mal dokdzat’ vytvorit' graficky navrh, nasledne by sa mal naucit’ praktické vyuzitie nastrojov pri
prerobeni grafiky do HTML/CSS a doplnit’ vyuzitelnost’ JavaScriptom. Nasledne musi otestovat
a upravit’ menu podl'a funkénosti v jednotlivych prostrediach.

Moze ist’ o pracu aj viacerych ziakov, napr. jeden by mal na starosti grafiku a druhy programovanie.

Konzultant: Eastcubator Presov (kontakt v pripade zaujmu o tému na broda@spse-po.sk)

Nazov témy:
Klientska zona pre fotografa
PrevaZujice pracovné prostredie, v ktorom by mal byt vystup pripravovany:

Linux, Apache (webovy server), MariaDB (databazovy server), PHP (programovaci jazyk), HTML,
CSS, JS, Drupal CMS

Strucény popis témy a ¢o by sme mali vd’aka vystupu dosiahnut’ (max. 15 viet):



Ulohou je vytvorit’ administraéné prostredie pre fotografa, kde bude moct’ vytvorit’ fotoalbum a nahrat’
fotografie, ktoré nafotil pre klienta. Tieto fotografie nasledne méze klient po zadani hesla prezerat’ a
stiahnut’. Z vybranych fotografii bude mozné vytvorit’ objednavku fotoknihy, ktord sa nasledne zasle
do tlaciarenskej sluzby pomocou REST APIL. Pomocou jednoduchého editora bude mozne vytvorit’ z
fotografie navrh, ktory bude mozne vytlacit’ na hrncek/tricko/kryt na mobil.

Student sa naugi zaklady:

- OS zalozeného na Linuxe

- konfiguracie webového servera

- git

- OOP

- programovacieho jazyka PHP

- HTML, CSS, Javascript

- Drupal CMS
- vytvaranie funkcionality pomocou modulov
- Uprava vystupu pomocou templatov
- tvorba modulov

- prace s REST API

Konzultant: Eastcubator PreSov (kontakt v pripade zaujmu o tému na broda@spse-po.sk)

Nazov témy:
Systém pre evidenciu plynovych zariadeni
Prevazujice pracovné prostredie, v ktorom by mal byt vystup pripravovany:

Webové rozhranie: Linux, Apache (webovy server), MariaDB (databazovy server), PHP
(programovaci jazyk), HTML, CSS, JS, Drupal CMS

Hybridna mobilna aplikacia: PhoneGap, HTML, CSS, JS
Strucny popis témy a ¢o by sme mali vd’aka vystupu dosiahnut’ (max. 15 viet):

Aplikacia bude sluzit’ pre zlepSenie sluzieb poskytovanych pre zakaznikov. Bude pozostavat z dvoch
Casti: webové rozhranie a mobilna aplikacia. Primarne sluzi pre evidenciu plynovych zariadeni a
servisnych tkonov vykonanych na tychto zariadeniach, planovanie revizii, servisnych tkonov a
pridelovanie prace technikom. Pomocou mobilnej aplikacie bude mozné identifikovat’ plynové
zariadenie a zaznamenat’ jeho stav pred a po oprave. Toto zadanie je vhodné pre dvoch Studentov,
kedy jeden bude pracovat’ na webovej a druhy na mobilnej aplikacii.

Student sa naugi zaklady:
- OS zalozeného na Linuxe

- konfiguracie webového servera



- git

- programovacieho jazyka PHP

- HTML, CSS, Javascript

- Drupal CMS

- tvorby hybridnych mobilnych aplikacii
- komunikacie cez REST API

Konzultant: Eastcubator PreSov (kontakt v pripade zaujmu o tému na broda@spse-po.sk)

Nazov témy:
Moje mesto
Prevazujice pracovné prostredie, v ktorom by mal byt vystup pripravovany:

Webové rozhranie: Linux, Apache (webovy server), MariaDB (databazovy server), PHP
(programovaci jazyk), HTML, CSS, JS, Drupal CMS, elasticsearch

Hybridna mobilna aplikacia: PhoneGap, HTML, CSS, JS
Struc¢ny popis témy a ¢o by sme mali vd’aka vystupu dosiahnut’ (max. 15 viet):

Aplikacia bude sluzit’ pre rozvoj turizmu, ale aj pre obyvatelov ako agregator udalosti v meste z
réznych zdrojov (RSS, facebook, twitter,...). Pomocou polohy mobilu sa vybert udalosti v okruhu.
Stucast'ou bude mapa, kde budu vyznacené pamiatky alebo vyznamné miesta, ktoré sa oplati navstivit,
s kratkym popisom a dobovymi fotografiami. Dalou ¢astou bude zoznam podnikov/zariadeni.

Konzultant: Eastcubator PreSov (kontakt v pripade zaujmu o tému na broda@spse-po.sk)

Nazov témy:
Organizator $portovych sit'azi
PrevaZujtice pracovné prostredie, v ktorom by mal byt’ vystup pripravovany:

Webové rozhranie: Linux, Apache (webovy server), MariaDB (databazovy server), PHP
(programovaci jazyk), HTML, CSS, JS, Drupal CMS

Struény popis témy a ¢o by sme mali vd’aka vystupu dosiahnut’ (max. 15 viet):

Webova aplikécia sltziaca na organizovanie Sportovych sut'azi.

Funkcie:
e novinky
e registracia timov
e zoznam hracich ploch/miest/serverov/budov
e rOzne systémy priebehu sutaze

o single alebo double elimination paviik
o zakladna skupina s postupom do pavuka
e automatické planovanie na zaklade hracich miest a ¢asovych rozostupov
Konzultant: Eastcubator Presov (kontakt v pripade zaujmu o tému na broda@spse-po.sk)



1. CCNA certifikacia
» Zadanie: ziskanie CCNA certifikatu, termin do 4/2018.
 Preklady urcenych kapitol Studijnych textov Scaling Networks, Connecting Networks.
Odportcany pocet rieSitel'ov: 'ubovol'ny, samostatne
Konzultant: Ing. Martin Vuj¢ik

2. Stranka LCNA
* Vytvorenie web stranky Cisco Netacad PreSov (inSpiracia na www.uck.sk)
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vujcik

3. Konfiguracia zariadeni - Video cvi¢enia SIE
* Video navody na konfiguraciu zariadeni — vybrané kapitoly
« Doplnenie video navodov k uz existujucim (od Seman-Skrepta¢ 1415, Bandura 1516)
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vujc¢ik

4. Struktiirovana kabelaZ SPSE PO
« Rozsirenie kabelaze SPSE z rokov 2012/13(Cech), 2013/14(Siry)
« Doplnenie RPJ Marcin Tribus 2015/16
* Oznacenie pripojnych miest
» Vytvorenie aktudlnej schémy siete, doplnenie v PT Strukture.
» Dokumentacia aktivnych prvkov.
» Vypracovanie Gplnej dokumentacie kabelaze a zapojenia Rackov v serverovni
» Meracie protokoly.
» Priebezna oprava chybnych kablov a zasuviek pocas roka
» Oprava a uprava kablovych zvéizkov aktualnej kabelaze
Odporucany pocet riesitel'ov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vuj¢ik

5. IP adresovanie
» Vytvorenie programu/aplikacie na zabezpecenie vypoctu parametrov IP adries.
* Program vytvoreny v Java/C/C++ a pod.
» Aplikécia pre Android/Apple
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Martin Vuj¢ik

6. Téma podla vlastného vyberu.
» Moznost’ realizacie vlastného projektu (napadu) podl'a dohody s konzultantom.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

7. Raspberry Pi 3 Model B — pracovna stanica pod OS Linux.
e InsStalacia OS Linux Ubuntu alebo Debian, pripojenie na Internet, inStalacia aplikacii
pre spracovanie textu, multimédii, programovanie.
Odportcany pocet rieSitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland



8. Raspberry Pi 3 Model B — pracovna stanica pod OS Windows.
¢ Instalacia OS Windows 10, pripojenie na Internet, inStalacia aplikacii pre spracovanie
textu, multimédii, programovanie.
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

9. ,Bitnami* - open projekt systém.
¢ InStalacia konkrétneho systému podl'a zaujmu Studenta, spracovanie prirucky pre
inStalaciu a pouzitie s konkrétnym prikladom.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

10. WAMPP — open projekt systém .

e Pouzitie vybraného systému pre pracu s databazou, WEB server, PHP pre vyucbu
predmetov v programovania a serverovych technoldgii. Vyber, instalacia,
spracovanie prirucky a priklad pouzitia systému.

Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

11. GLPI - Information Resource Manager.
e Systém pre sledovanie systému udrzby software a hardware. InStalacia a nasadenie do
IS systému SPSE na serveri Linux Debian 9.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

12. Sprava a udrzba ZIC.

e Sprava a iidrzba ZIC - sledovanie prevadzky, rieSenie poziadaviek $tudentov,
odstraniovanie porach, udrzba software a hardware. Spracovanie dokumentécie pre
uvedené &innosti v prostredi ZIC systému SPSE.

Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland

13. Naprogramovanie hry, resp. suboru hier
» Naprogramovanie hry, resp. hier podl'a dohody, pri pouZiti programovacieho jazyka
C++, resp. JAVA. Hra musi byt pacifisticka a graficka.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Méria Sandrejova

14. Aplikacia ELEKTRONIK
* Vytvorenie aplikacie na navrhy elektronickych obvodov (vypocty hodnot
elektronickych suciastok pre konkrétne zapojenia).
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Maria Sandrejova

15. Téma podl’a dohody
* Praca na programatorskej téme podl’a dohody s konzultantom.
Odportcany pocet rieSitel'ov: podl'a dohody
Konzultant: Ing. Méria Sandrejova



16. Aplikacia -SKOLSKA NAVIGACIA
* Vytvorenie aplikécie pre prvakov, pri ktorej po zadani kde sa nachadza a kde chce ist’,
graficky bude navigovat’ ziaka na miesto urcenia.
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Méria Sandrejova

17. Parkovisko
 Navrhnite ziskavanie informacii o obsadenosti §kolského parkoviska a ich odosielanie
na Internet.
» Navrhnite mobilnt aplikéciu, ktord bude vyhodnocovat’ informacie ziskané z Internetu
0 obsadenosti skolského parkoviska.
» Realizujte zobrazovanie obsadenosti parkoviska mobilnou aplikéaciou.
Odporucany pocet riesitel'ov: 2
Konzultant: Ing. Méaria Hedvigova

18. Hra Aktivity pre mobilné zariadenia
» Navrhnite prostredie, ovladanie a fungovanie hry Aktivity pre mobilné zariadenia.
» Realizujte hru Aktivity vo forme grafickej aplikacie pre mobilné zariadenia.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Méria Hedvigova

19. Graficka aplikacia hry Pentomino
 Navrhnite prostredie, ovladanie a fungovanie hry Pentomino pre PC.
* Realizujte hru Pentomino vo forme grafickej aplikacie pre PC.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

20. Tvorba multimediidlneho edukacného obsahu pre vyucovanie konkrétneho
predmetu odboru IST
» Predmet a okruhy Specifikované po dohode so Studentom
» Kombindcia zvuku, obrazu, fotografii...
* Hovoreny komentar k ¢innosti
« Strih, mastering
Odporucany pocet riesitel'ov: 1-2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

21. Tvorba komplexnych uloh v programe Packet Tracer
+ Vytvorenie zbierky rozsiahlych (tzv. challenge) topologii
* Vytvorenie systému bodovania
* Vytvorenie rieSenia s komentarom
* Overenie Uloh v praxi
» Tvorba projektovej dokumentacie
Odporucany pocet riesitel'ov: 1-2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

22. Aplikacia — subnetting IPv4 a IPv6
* Vyber vhodnej platformy
* Detailny vypis jednotlivych subnetov (dolezité adresy, pocet zariadeni, pocet adries,
maska, prefix ...)



23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

» Zdrojovy kod bude sti¢ast’'ou projektovej dokumentacie (kompletny)
* Aplikacia musi obsahovat’ grafické rozhranie

» Tvorba projektovej dokumentacie

Odportcany pocet riesitel'ov: 1-2

Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Téma podl’a vlastného vyberu

» Realizacia vlastného projektu (nédpadu)

» Narocnost’ / Sirku zaberu nutné odkonzultovat’
» Tvorba projektovej dokumentacie
Odporucany pocet riesitel'ov: 1-2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Robot NAO

* Vytvorit tane¢ntl choreografiu s robotom NAO na konkrétnu hudbu

* Vytvorit jednoduchy manudl pre zdkladné programovanie robota NAO
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Skolsky newsletter IMPULZ — novy systém

« Vytvotit novy dizajn newslettera SPSE, ktory sa vydava kazdy mesiac

* Spracovat redakény systém pre vytvorenie a Upravu newslettera

» Implementacia odosielania newslettera na emaily pouzivatel'ov z databazy
Odporucany pocet riesitel'ov: 1-2 (dizajnér, koder)

Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Robot NAO
* Vlastna téma s vyuzitim robota NAO
» Vytvorit’ jednoduchy manual pre zakladné programovanie robota NAO vo vybranom
programovacom jazyku
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Aplikacia na deii otvorenych dveri o SPSE

« Prezentaéna aplikacia pre navitevnikov SPSE na DOD

+ Navigdacia navstevnika po jednotlivych miestnostiach, popis aktivit

* Hodnotenie jednotlivych prezentacii navstevnikmi priamo v aplikacii (dotaznik)
Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2

Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

WEB - vlastna téma

* Vlastna téma s vyuzitim webovych technologii podl'a dohody
* Vytvorenie webovej aplikacie podl'a dohodnutych kritérii
Odporucany pocet riesitelov: 1 — 2

Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.

Navrh diagnostického zariadenia pre CO 7474

+ praktické rieSenie diagnostického zariadenia obvodov, riadeného mikroprocesorom,
Odportcany pocet rieSitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Cubomir Blichér



30. Navrh diagnostického zariadenia pre CO 7472
» praktické rieSenie diagnostického zariadenia obvodov, riaden¢ho mikroprocesorom,
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Cubomir Blichar

31. Navrh diagnostického zariadenia pre CO 7476
» praktické rieSenie diagnostického zariadenia obvodov, riadeného mikroprocesorom,
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Cubomir Blichar

32. Navrh diagnostického zariadenia pre CO 74192, 74193
+ praktické rieSenie diagnostického zariadenia obvodov, riadeného mikroprocesorom,
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Cubomir Blichar

33. Navrh diagnostického zariadenia pre CO 7474, 7476, 74193
 praktické rieSenie diagnostického zariadenia obvodov, riadené¢ho mikroprocesorom,
Odporucany pocet riesitel'ov: 2
Konzultant: Ing. Cubomir Blichér
34. Elektronicka hracia kocka realizovana pomocou LED
* teoreticky rozbor tlohy a praktické rieSenie vyrobku,
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Cubomir Blichér

35. Elektronicka hracia kocka realizovana pomocou sedemsegmentovky
* teoreticky rozbor ulohy a praktické rieSenie vyrobku,
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Ing. Cubomir Blichar

36. Web design - tvorba web stranky
* Vytvorit stranku podl'a vlastného vyberu
* konkretizacia formy a poziadaviek prostrednictvom konzultacie so zadavatel'om témy
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kul'baga

37. Tvorba u¢ebnych pomocok
» Zhotovenie konkrétnej ucebnej pomocky pre svoj Studijny odbor
* Vypracovanie technickej dokumentacie a metodickej prirucky
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kul'baga

38. Realizacia modernej domacnosti pomocou pocitacovej siete
* Riadenie domécnosti prostrednictvom IKT
* Zhotovenie funkéného modelu
* Vypracovanie technickej dokumentécie a metodickej prirucky
Odportcany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kul'baga

39. Tvorba aplikacii



* Vytvorit aplikaciu podl'a vlastného vyberu

« upresnenie formy a poziadaviek prostrednictvom konzultacie so zadavatel'om témy
Odporucany pocet riesitel'ov: 1
Konzultant: Mgr. Michal Kul'baga

40. Téma podla dohody
* Praca na programatorskej téme podl’a dohody s konzultantom.
Odportcany pocet riesitel'ov: podl'a dohody
Konzultant: Mgr. Michal Kul'baga

41. Umela hlava
» Zostrojte anatomickt umelt hlavu ¢loveka so stojanom.
» Namontujte vhodné mikrofony a usnice.
» Zostrojte predzosiliiovace a A/D prevodniky.
* Vytvorte software na analyzu zvuku tak, aby hlava vedela lokalizovat’ smer odkial’
prichadza zvuk.
* Po rozpoznani smeru, nasmerujte hlavu k zdroju zvuku pomocou servopohonov.
» KonStrukciu zariadenia vyhotovte tak, aby sa dali pomocou hlavy robit’ kvalitné audio
nahravky. Funkcia natdcania hlavy v tomto pripade nebude zapnuta.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1 - 2 - 3. Mozna kombinacia s elektro odborom.
Konzultant: Jan HaluSka

42. Pexeso
* Vytvorte hernt konzolu pexesa, alebo program - aplikéciu.
» Lubovolné zobrazovacia jednotka.
* Navrhnite graficku a obsahovu podobu programu. Téma je elektrotechnika.
* Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.
Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2
Konzultant: Jan HaluSka

43. Roboticka hra na hudobny nastroj z notového, alebo z iného zapisu, programu
* Vytvorte pre 'ubovolny hudobny nastroj robotického hrac¢a. Nemusi sa podobat’ na
¢loveka. Moderna obdoba orchestrionu. Bicie, perkusie, klavesy, strunové, atd’.
» Zostrojte elektomechanické Casti. Vyuzite serva, motory, pohony, elektromagnety,
atd’.
* Navrhnite graficki podobu programu, sposob ovladania a programovania.
* Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.
Odporucany pocet riesitel'ov: 1 - 2 - 3. Mozna kombinacia s elektro odborom.
Konzultant: Jan HalusSka

44. Jukebox
* Zostrojte jukebox — hraciu skrifu.
* [Lubovolna zobrazovacia jednotka a ovladanie. Hranie podl’a programu, nahodne,
alebo za peniaze.
* Vyber podl'a zZanru, skupiny, interpreta, pomalé, rychle, atd’.
* Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.
» Elektroakustické komponenty mozu byt tovarenské, alebo vlastnej konstrukcie.
Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2
Konzultant: Jan Haluska



45,

RASPBERRY + GPS + SQM (Sky Quality Meter) + prislusenstvo

* Pre tovarensky SQM zhotovte pocitacovu podporu a software.

* K prenosnému meraciemu pristroju a prislusenstvu zhotovte napéjaci zdroj. Celok
musi byt prenosny a vyhotoveny pre pouzitie do terénu.

« Udaje z SQM je potrebné preniest’ do minipocitata RASPBERRY.

* K minipocitacu pripojit navigaciu GPS a udaje z SQM spojit’.

* Vyriesit' zapisovanie a ukladanie nameranych dat. Grafické zobrazenie.

» Software napisat’ tak, aby sa dali prikladat’ aj iné environmentalne udaje.

Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2

Konzultant: Jan Haluska



